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Результаты освоения курса внеурочной деятельности. 
Личностные результаты 
· К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учѐбе и повседневной жизни можно отнести: 
· критическое отношение к информации и избирательность еѐ восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей; 
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями. 
Метапредметные результаты 
Регулятивные универсальные учебные действия: 
· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 
· формирование умений ставить цель , планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы;

· планирование последовательности шагов для достижения цели; 
· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 
Познавательные универсальные учебные действия: 
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково- символическая); 
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов; 
· выбор оснований и критериев для сравнения, , классификация объектов; 
· подведение под понятие; 
· установление причинно-следственных связей; 
· построение логической цепи рассуждений. 
Коммуникативные универсальные учебные действия: 
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 
· выслушивание собеседника и ведение диалога; 
· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою. 
Предметные результаты: 
К концу учебного года дети должны знать: 
шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; 
названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила хода и взятия каждой фигуры. 
К концу учебного года дети должны уметь: 
ориентироваться на шахматной доске; 
играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса; 
правильно помещать шахматную доску между партнерами; 
правильно расставлять фигуры перед игрой; 
различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 
рокировать; 
объявлять шах; 
ставить мат; 
решать элементарные задачи на мат в один ход. 
Содержание курса внеурочной деятельности 
Программа предусматривает две основные формы занятий: 
· Теоретическое занятие. 

· Практические занятия-игры между учащимися и на турнире. 

Изучение истории шахмат и шахматной теории проводится по группам, по подгруппам и индивидуально. 

1. Групповые занятия: 

· лекция: теоретические вопросы объясняет педагог; 

· семинар: один или несколько учащихся готовят для выступления доклад на определенную теоретическую тему; группа и преподаватель выступают в роли слушателей и оппонентов; 

· диалог: "столкновение" двух противоположных точек зрения. Пример: обсуждение дебюта, который, с точки зрения теории Стейница, является неправильным и некорректным, а с точки зрения гипермодернистов совершенно обоснованным. Учащиеся заранее получают материал к занятию и готовятся к полемике. 

2. Занятия по подгруппам. Проводится разбор только что сыгранной партии. При этом остальные учащиеся продолжают игру. 
3. Индивидуальная работа: работа с заданиями по тактике (на карточках); работа с дебютной картотекой; работа с литературой во время занятия (с помощью педагога или самостоятельно); тренировочные партии с преподавателем. 
Игра на турнире. 
1. Обычные турнирные партии с контролем времени, соответствующие разрядным нормам турнира. 
2. Тематические турниры по определенным дебютам, позициям миттельшпиля и эндшпиля. 
3. Тематические сеансы одновременной игры против тренера или других более сильных шахматистов. 
4. Тренировочные партии или турниры с укороченным контролем времени: 30 мин., 15 мин., 10 мин. или 5 мин. на всю партию. 
5. Товарищеские матчи и матч-турниры, командные и личные соревнования с другими коллективами. 
6. Конкурс решения задач или комбинаций сочетает в себе два элемента соревновательный и обучающий, являясь следующим звеном между обычным теоретическим занятием и турнирной шахматной партией. 
7. Шахматные партии с консультацией: одна группа учащихся играет против другой, имея право совещаться по поводу выбора хода. 
8. Сеансы одновременной игры. Проводят более сильные шахматисты против своих менее опытных противников. Приоритетные направления деятельности - стимулирование творческой активности воспитанников, развитие логики и мышления, самостоятельной работы. 
Содержание
1. Шахматная доска и фигуры 
Место шахмат в мировой культуре. Роль шахмат в воспитании и развитии личности. Особенности психологической подготовки юного шахматиста. Понятие о здоровом образе жизни. Сильнейшие юные шахматисты мира. 
Шахматная доска. Поля, линии, их обозначения. Легенда о возникновении шахмат. Шахматные фигуры и их обозначения. Позиция. Запись позиций. 
Практическая работа: тренировочные упражнения по закреплению знаний о шахматной доске. 
2. Ходы и взятия фигур  
Геометрические мотивы траекторий перемещения шахматных фигур. Ходы и взятия ладьи, слона, ферзя, короля, коня и пешки. Логические связки «и», «или», «не». Ударность и подвижность фигур в зависимости от их положения на доске. Превращение пешки и взятие на проходе пешкой. Угроза, нападение, защита, двойной удар. Контроль полей. Ограничение подвижности фигур. Моделирование на шахматном материале. Рокировка, правила ее выполнения. 
Практическая работа: упражнение на выполнение ходов отдельными фигурами и на запись ходов; дидактические игры на маршруты фигур и их взятие с учетом контроля полей, на ограничение подвижности фигур. 
3. Цель и результат шахматной партии. Понятия шах, мат, пат. 
Понятие шах. Способы защиты от шаха. Открытый и двойной шах. Понятие мат. Обучение алгоритму матования в один ход. Понятие пат. Сходства и различие понятий мат и пат. Выигрыш, ничья, виды ничьей. 
Практическая работа: решение упражнений на постановку мата и пата в различное количество ходов. 
4. Ценность шахматных фигур. Нападение, защита и размен. Ценность фигур. Единица измерения ценности. Виды ценности. Изменение ценности в зависимости от ситуации на доске. Защита. Размен. Виды размена. Материальный перевес. Легкие и тяжелые фигуры, их качество. 
Практическая работа: решение арифметических задач и логических задач. 
5. Понятие о дебюте. Общие принципы разыгрывания дебюта. 
Понятие о дебюте. Классификация дебютов. Мобилизация фигур, безопасность короля (короткая и длинная рокировка), борьба за центр. Роль и оптимизация работы фигур в дебюте. Гамбиты, пункт f2 (f7) в дебюте. Понятие о шахматном турнире. Правила поведения при игре в шахматных турнирах. Правила поведения в соревнованиях. Спортивная квалификация в шахматах. Практическая работа: анализ учебных партий, игровая практика, анализ дебютной части партии. 
6. Особенности матования одинокого короля. 
Матование двумя ладьями, королем и ладьей как игры с выигрышной стратегией. Матовые и патовые позиции. Стратегия и тактика оттеснения одинокого короля на край доски. Планирование, анализ и контроль при матовании одинокого короля. Управление качеством матования. 
Практическая работа: решение задач с нахождением одинокого короля в разных зонах, участие в турнирах. 
7. Тактические приемы и особенности их применения. 
Слабость крайней горизонтали, двойной удар, открытое нападение, связка, виды связки и защита от нее. Завлечение, отвлечение, разрушение пешечного прикрытия короля, освобождения пространства, уничтожение защиты. Сквозное действие фигур. Перегрузка. Комбинаторика в шахматах. Понятие о комбинации. Комбинация на мат и на достижения материального перевеса. Мельница как алгоритм с циклами. Эстетика шахматных комбинаций. 
Практическая работа: решение тестовых позиций, содержащих тактические удары на определенную и на неизвестную темы, участие в турнирах. 
8. Начальные сведения об эндшпиле. 
Пешечный эндшпиль. Король и пешка против короля. Ключевые поля. Правило квадрата. Этюд Рети. Роль оппозиции. Отталкивание плечом. Треугольник. Прорыв. Игра на пат. 
Ладейный эндшпиль. Ладья и пешка против пешки. Позиция Филидора, принцип Тарраша, построение моста, активность фигур. 
Практическая работа: отработка на шахматной доске пешечного и ладейного эндшпиля. 
9. Начальные сведения о миттельшпиле. 
Понятие о варианте. Логическая связка «если, то…». Открытая линия. Проходная пешка. Пешечные слабости. Форпост. Позиция короля. Атака на короля. Централизация. Овладение тяжелыми фигурами 7(2) горизонталью. Вскрытие и запирание линии. Блокада. 8 Практическая работа: отработка на практике миттельшпиля. 
                                           Тематическое планирование 5 класс

	№ урока
	Дата
	  Тема урока
	Количество часов

	1.
	04.09
	ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ 

Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.

	1

	2.
	11.09
	НАЧАЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ

 Расстановка фигур перед шахматной партией


	1

	3.
	18.09
	ЛАДЬЯ

 Место ладьи в начальном положении


	1

	4.
	25.09
	ЛАДЬЯ
Дидактические игры
	1

	5.
	02.10
	СЛОН
Место слона в начальном положении
	1

	6.
	09.10
	СЛОН
Дидактические игры
	1

	7.
	16.10
	ЛАДЬЯ ПРОТИВ СЛОНА

	1

	8.
	23.10
	ФЕРЗЬ
Место ферзя в начальном положении
	1

	9.
	30.10
	ФЕРЗЬ
Дидактические игры
	1

	10.
	13.11
	ФЕРЗЬ ПРОТИВ ЛАДЬИ И СЛОНА

	1

	11.
	20.11
	КОНЬ
Место коня в начальном положении.
	1

	12.
	27.11
	КОНЬ
Дидактические игры
	1

	13.
	04.12
	КОНЬ ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, СЛОНА

	1

	14.
	11.12
	ПЕШКА
Место пешки в начальном положении
	1

	15.
	18.12
	ПЕШКА
Дидактические игры
	1

	16.
	25.12
	ПЕШКА ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, КОНЯ, СЛОНА

	1

	17.
	15.01
	КОРОЛЬ
Место короля в начальном положении
	1

	18.
	22.01
	КОРОЛЬ ПРОТИВ ДРУГИХ ФИГУР

	1

	19.
	29.01
	ШАХ
Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха
	1

	20.
	05.02
	ШАХ
Открытый шах. Двойной шах
	1

	21.
	12.02
	MAT
Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой.
	1

	22.
	19.02
	MAT
Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой .
	1

	23.
	26.02
	MAT
Мат в один ход: сложные примеры с большим числом шахматных фигур.
	1

	24.
	05.03
	НИЧЬЯ, ПАТ
Отличие пата от мата. Варианты ничьей.
	1

	25.
	12.03
	РОКИРОВКА
Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки
	1

	26.
	19.03
	ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ
Игра всеми фигурами из начального положения
	1

	27.
	02.04
	ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ
общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта.
	1

	28.
	09.04
	ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ
Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения
	1

	29.
	16.04
	 Повторение материала:

 Эта загадочная шахматная доска.
	1

	30.
	23.04
	Цель и правила игры
	1

	31.
	07.05
	Шахматная нотация
	1

	32.
	14.05
	Мат одинокому королю
	1

	33.
	21.05
	Реализация преимущества в некоторых простых окончаниях
	1

	34.
	28.05
	Советы начинающим шахматистам
	1


«Рассмотрено»                                                                                                         «Согласовано»

Протокол заседания ШМО                                                                     Заместитель директора по УВР

Учителей естественно-математического цикла                                        ___________Лазарева А.В.

От__.09.2017г. №__                                                                                             __.09.2017г.

_____________Тихонова О.В.
Результаты освоения курса внеурочной деятельности. 
Личностные результаты 

· К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учѐбе и повседневной жизни можно отнести: 

· критическое отношение к информации и избирательность еѐ восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей; 

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

· формирование умений ставить цель , планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы;

· планирование последовательности шагов для достижения цели; 

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково- символическая); 

· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов; 

· выбор оснований и критериев для сравнения, , классификация объектов; 

· подведение под понятие; 

· установление причинно-следственных связей; 

· построение логической цепи рассуждений. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

· выслушивание собеседника и ведение диалога; 

· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою. 

Предметные результаты: 

К концу учебного года дети должны знать: 

шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; 

названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила хода и взятия каждой фигуры. 

К концу учебного года дети должны уметь: 

ориентироваться на шахматной доске; 

играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса; 

правильно помещать шахматную доску между партнерами; 

правильно расставлять фигуры перед игрой; 

различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

рокировать; 

объявлять шах; 

ставить мат; 

решать элементарные задачи на мат в один ход. 

Содержание курса внеурочной деятельности 

Программа предусматривает две основные формы занятий: 

· Теоретическое занятие. 

· Практические занятия-игры между учащимися и на турнире. 

Изучение истории шахмат и шахматной теории проводится по группам, по подгруппам и индивидуально. 

1. Групповые занятия: 

· лекция: теоретические вопросы объясняет педагог; 

· семинар: один или несколько учащихся готовят для выступления доклад на определенную теоретическую тему; группа и преподаватель выступают в роли слушателей и оппонентов; 

· диалог: "столкновение" двух противоположных точек зрения. Пример: обсуждение дебюта, который, с точки зрения теории Стейница, является неправильным и некорректным, а с точки зрения гипермодернистов совершенно обоснованным. Учащиеся заранее получают материал к занятию и готовятся к полемике. 

2. Занятия по подгруппам. Проводится разбор только что сыгранной партии. При этом остальные учащиеся продолжают игру. 

3. Индивидуальная работа: работа с заданиями по тактике (на карточках); работа с дебютной картотекой; работа с литературой во время занятия (с помощью педагога или самостоятельно); тренировочные партии с преподавателем. 

Игра на турнире. 

1. Обычные турнирные партии с контролем времени, соответствующие разрядным нормам турнира. 

2. Тематические турниры по определенным дебютам, позициям миттельшпиля и эндшпиля. 

3. Тематические сеансы одновременной игры против тренера или других более сильных шахматистов. 

4. Тренировочные партии или турниры с укороченным контролем времени: 30 мин., 15 мин., 10 мин. или 5 мин. на всю партию. 

5. Товарищеские матчи и матч-турниры, командные и личные соревнования с другими коллективами. 

6. Конкурс решения задач или комбинаций сочетает в себе два элемента соревновательный и обучающий, являясь следующим звеном между обычным теоретическим занятием и турнирной шахматной партией. 

7. Шахматные партии с консультацией: одна группа учащихся играет против другой, имея право совещаться по поводу выбора хода. 

8. Сеансы одновременной игры. Проводят более сильные шахматисты против своих менее опытных противников. Приоритетные направления деятельности - стимулирование творческой активности воспитанников, развитие логики и мышления, самостоятельной работы. 

Содержание

10. Шахматная доска и фигуры 

Место шахмат в мировой культуре. Роль шахмат в воспитании и развитии личности. Особенности психологической подготовки юного шахматиста. Понятие о здоровом образе жизни. Сильнейшие юные шахматисты мира. 

Шахматная доска. Поля, линии, их обозначения. Легенда о возникновении шахмат. Шахматные фигуры и их обозначения. Позиция. Запись позиций. 

Практическая работа: тренировочные упражнения по закреплению знаний о шахматной доске. 

11. Ходы и взятия фигур  

Геометрические мотивы траекторий перемещения шахматных фигур. Ходы и взятия ладьи, слона, ферзя, короля, коня и пешки. Логические связки «и», «или», «не». Ударность и подвижность фигур в зависимости от их положения на доске. Превращение пешки и взятие на проходе пешкой. Угроза, нападение, защита, двойной удар. Контроль полей. Ограничение подвижности фигур. Моделирование на шахматном материале. Рокировка, правила ее выполнения. 

Практическая работа: упражнение на выполнение ходов отдельными фигурами и на запись ходов; дидактические игры на маршруты фигур и их взятие с учетом контроля полей, на ограничение подвижности фигур. 

12. Цель и результат шахматной партии. Понятия шах, мат, пат. 

Понятие шах. Способы защиты от шаха. Открытый и двойной шах. Понятие мат. Обучение алгоритму матования в один ход. Понятие пат. Сходства и различие понятий мат и пат. Выигрыш, ничья, виды ничьей. 

Практическая работа: решение упражнений на постановку мата и пата в различное количество ходов. 

13. Ценность шахматных фигур. Нападение, защита и размен. Ценность фигур. Единица измерения ценности. Виды ценности. Изменение ценности в зависимости от ситуации на доске. Защита. Размен. Виды размена. Материальный перевес. Легкие и тяжелые фигуры, их качество. 

Практическая работа: решение арифметических задач и логических задач. 

14. Понятие о дебюте. Общие принципы разыгрывания дебюта. 

Понятие о дебюте. Классификация дебютов. Мобилизация фигур, безопасность короля (короткая и длинная рокировка), борьба за центр. Роль и оптимизация работы фигур в дебюте. Гамбиты, пункт f2 (f7) в дебюте. Понятие о шахматном турнире. Правила поведения при игре в шахматных турнирах. Правила поведения в соревнованиях. Спортивная квалификация в шахматах. Практическая работа: анализ учебных партий, игровая практика, анализ дебютной части партии. 

15. Особенности матования одинокого короля. 

Матование двумя ладьями, королем и ладьей как игры с выигрышной стратегией. Матовые и патовые позиции. Стратегия и тактика оттеснения одинокого короля на край доски. Планирование, анализ и контроль при матовании одинокого короля. Управление качеством матования. 

Практическая работа: решение задач с нахождением одинокого короля в разных зонах, участие в турнирах. 

16. Тактические приемы и особенности их применения. 

Слабость крайней горизонтали, двойной удар, открытое нападение, связка, виды связки и защита от нее. Завлечение, отвлечение, разрушение пешечного прикрытия короля, освобождения пространства, уничтожение защиты. Сквозное действие фигур. Перегрузка. Комбинаторика в шахматах. Понятие о комбинации. Комбинация на мат и на достижения материального перевеса. Мельница как алгоритм с циклами. Эстетика шахматных комбинаций. 

Практическая работа: решение тестовых позиций, содержащих тактические удары на определенную и на неизвестную темы, участие в турнирах. 

17. Начальные сведения об эндшпиле. 

Пешечный эндшпиль. Король и пешка против короля. Ключевые поля. Правило квадрата. Этюд Рети. Роль оппозиции. Отталкивание плечом. Треугольник. Прорыв. Игра на пат. 

Ладейный эндшпиль. Ладья и пешка против пешки. Позиция Филидора, принцип Тарраша, построение моста, активность фигур. 

Практическая работа: отработка на шахматной доске пешечного и ладейного эндшпиля. 

18. Начальные сведения о миттельшпиле. 

Понятие о варианте. Логическая связка «если, то…». Открытая линия. Проходная пешка. Пешечные слабости. Форпост. Позиция короля. Атака на короля. Централизация. Овладение тяжелыми фигурами 7(2) горизонталью. Вскрытие и запирание линии. Блокада. 8 Практическая работа: отработка на практике миттельшпиля. 

                                           Тематическое планирование 6 класс

	№ урока
	Дата
	  Тема урока
	Количество часов

	1.
	04.09
	ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ 

Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.

	1

	2.
	11.09
	НАЧАЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ

 Расстановка фигур перед шахматной партией


	1

	3.
	18.09
	ЛАДЬЯ

 Место ладьи в начальном положении


	1

	4.
	25.09
	ЛАДЬЯ
Дидактические игры
	1

	5.
	02.10
	СЛОН
Место слона в начальном положении
	1

	6.
	09.10
	СЛОН
Дидактические игры
	1

	7.
	16.10
	ЛАДЬЯ ПРОТИВ СЛОНА

	1

	8.
	23.10
	ФЕРЗЬ
Место ферзя в начальном положении
	1

	9.
	30.10
	ФЕРЗЬ
Дидактические игры
	1

	10.
	13.11
	ФЕРЗЬ ПРОТИВ ЛАДЬИ И СЛОНА

	1

	11.
	20.11
	КОНЬ
Место коня в начальном положении.
	1

	12.
	27.11
	КОНЬ
Дидактические игры
	1

	13.
	04.12
	КОНЬ ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, СЛОНА

	1

	14.
	11.12
	ПЕШКА
Место пешки в начальном положении
	1

	15.
	18.12
	ПЕШКА
Дидактические игры
	1

	16.
	25.12
	ПЕШКА ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, КОНЯ, СЛОНА

	1

	17.
	15.01
	КОРОЛЬ
Место короля в начальном положении
	1

	18.
	22.01
	КОРОЛЬ ПРОТИВ ДРУГИХ ФИГУР

	1

	19.
	29.01
	ШАХ
Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха
	1

	20.
	05.02
	ШАХ
Открытый шах. Двойной шах
	1

	21.
	12.02
	MAT
Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой.
	1

	22.
	19.02
	MAT
Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой .
	1

	23.
	26.02
	MAT
Мат в один ход: сложные примеры с большим числом шахматных фигур.
	1

	24.
	05.03
	НИЧЬЯ, ПАТ
Отличие пата от мата. Варианты ничьей.
	1

	25.
	12.03
	РОКИРОВКА
Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки
	1

	26.
	19.03
	ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ
Игра всеми фигурами из начального положения
	1

	27.
	02.04
	ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ
общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта.
	1

	28.
	09.04
	ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ
Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения
	1

	29.
	16.04
	 Повторение материала:

 Эта загадочная шахматная доска.
	1

	30.
	23.04
	Цель и правила игры
	1

	31.
	07.05
	Шахматная нотация
	1

	32.
	14.05
	Мат одинокому королю
	1

	33.
	21.05
	Реализация преимущества в некоторых простых окончаниях
	1

	34.
	28.05
	Советы начинающим шахматистам
	1
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